
គម្រោងកម្មវិធសីកិា 
ចំណងម្ ើងម្ុខវជិ្ជា ៖ ភាសាសរសសរកម្មវធិីការអប់រកំម្ម្ិតខ្ពសស់ោយសម្បើម្ាស ់

Arduino 
(Course tittle: “Advanced Educational Programing Language with Arduino) 

Course code............. 
1 credit (1-2-3) 

១.ព័ត៌ោនទូម្ៅ 
ផ្នែក  
គ្រូឧទ្ទេស ទ្ ម្ ោះ 

១. ទ្ោក សាន ភុន 
២.ទ្ោក តូយ កុម្ភៈ 
៣. ទ្ោក ឈុុំ ោង 
៤. ទ្ោក ទី ពុទធ ី
៥ គ្រូឧទ្ទេស ននវទិាសាា នររុទ្ោសល្យកុំពង់ចាម្ និងម្ជ្ឈម្ណ្ឌ ល្ររទុ្ោសល្យភូមិ្ភារ ទ្េតតនគ្ពផ្វង តាផ្កវ 
និងកណ្ដា ល្ ។ 

ទីកផ្នែង  
សិោា ោម្ គ្រូបទ្គ្ងៀនមុ្េវជិ្ជា  ICT 
រយៈទ្ពល្  
ោល្បរទិ្ឆេទ  .............ផ្េ ឆ្ែ ុំ២០២៦ 
ទ្គ្កឌីត ១ 

 

២. ោរបរយិាយមុ្េវជិ្ជា សិកា (Course Description) 
ទ្ៅកែុងមុ្េវជិ្ជា  សតីពី “ភាសាសរសសរកម្មវធីិការអប់រកំម្មិ្តខ្ពស់សោយសម្បីម្ាស់ Arduino” ទ្រៀបឆុំទ្ ងីទ្ ីម្បពីគ្ងឹង

សម្តាភាពគ្រូបទ្គ្ងៀន ICT ផ្ ល្កុំពុងបទ្គ្មី្ោរទ្ៅតាម្សាោទ្រៀនទ្ោល្ទ្ៅ និងសាិតទ្គ្ោម្ោរអនុវតតរទ្គ្ោងោរកសាង
សម្តាភាព ICT សគ្ោប់ោរអប់រ ុំកគ្មិ្តម្ធ្យម្សិកាទុតិយភូមិ្ទ្ៅកម្ពុជ្ជ។ 

 មុ្េវជិ្ជា ទ្នោះនឹងផ្ណ្នុំសិកាា កាម្ឱ្យសាា ល់្ពីទ្ោល្ោរណ៍្គ្រឹោះននអរាិសនី និងទ្អ ឆិគ្តូនិក ោរទ្គ្បីគ្ាស់ទ្វទិោ 
Arduino UNO R3 និងកម្មវធីិ្ Mblock ផ្ ល្ជ្ជបរយិាោសសរទ្សរកូ ទ្ោយទ្គ្បីគ្ាស់ Block-Base ផ្ ល្ងាយគ្សួល្
យល់្។ សិកាា កាម្នឹងទ្រៀនពីរទ្បៀបតភាា ប់សម្រឿងបងគំទ្អ ឆិគ្តូនិកមូ្ល្ោា ន ូឆជ្ជ អុំពូល្ LED ប ូតុងឆុឆ Potentiometer 
Phototransistor Temperature Sensor និង Servo Motor ទ្ៅោន់ Arduino ។ តាម្រយៈោរអនុវតតជ្ជក់ផ្សតង និងោរ
បទ្ងកីតរទ្គ្ោងសាម្ញ្ញៗ សិកាា កាម្នឹងទទលួ្ានបទពិទ្សាធ្ន៍ផ្ទេ ល់្កែុងោរគ្រប់គ្រង Digital Input/Output និង Analog 
Input/Output គ្ពម្ទុំងយល់្ ឹងពីទ្ោល្ោរណ៍្ោរងាររបស់ឧបករណ៍្ចាប់សញ្ញញ  (Sensors) និងឧបករណ៍្បញ្ញា  
(Actuators)។ ទ្ោល្បុំណ្ងឆម្បងននមុ្េវជិ្ជា ទ្នោះ រឺទ្ ីម្បអីភិវឌឍសម្តាភាពរិតផ្បបវទិាសាស្តសត ោរទ្ោោះគ្សាយបញ្ញា  



និងោរនឆែគ្បឌិត គ្ពម្ទុំងបណ្ាុ ោះឆុំណ្ដប់អារម្មណ៍្របស់សិសសទ្ល្វីទិាសាស្តសត បទ្ឆេកវទិា វសិវកម្ម និងរណិ្តវទិា 
(STEM) ។ 

៣. បុម្េលកខខណឌ កនងុកាេសកិា (Prerequisite) 
⮚ ជ្ជគ្រូបទ្គ្ងៀន 
⮚ គ្តូវោនឆុំទ្ណ្ោះ ឹងមូ្ល្ោា នទ្ល្ីបទ្ឆេកវទិាព័ត៌ោន និងសាររម្នរម្ន័ (ICT) 
⮚ ោនឆុំទ្ណ្ោះ ឹងមូ្ល្ោា នទ្ល្ីវធីិ្សាស្តសតបទ្គ្ងៀន ICT 
⮚ ោនឆុំទ្ណ្ោះ ឹងភាសាអង់ទ្រែស 
⮚ ោនឆុំទ្ណ្ោះ ឹងអុំពីសរសរកម្មវធីិ្ោរអប់រ ុំកគ្មិ្តមូ្ល្ោា នទ្ោយទ្គ្បីគ្ាស់ Scratch 
⮚ យល់្ ឹងទ្ល្ីមូ្ល្ោា នរណិ្តវទិា និងរូបវទិា 
⮚ ោនឆុំណ្ដប់អារម្មណ៍្ទ្ល្ីបទ្ឆេកវទិា ទ្អ ឆិគ្តូនិក ឬោរសរទ្សរកម្មវធីិ្ 
⮚ ោនឆនេៈកែុងោរសាកល្បងពិទ្សាធ្ន៍ និងទ្ោោះគ្សាយបញ្ញា គ្បឈម្។ 

៤. លទធផលេពំឹងទុកននម្ុខវិជ្ជា  (Expected Learning Outcomes) 
ទ្គ្ោយបញ្េ ប់ននវរាសិកាពី ភាសាសរសរកម្មវធីិ្ោរអប់រ ុំ Arduino កគ្មិ្តមូ្ល្ោា នទ្ោយទ្គ្បីគ្ាស់ Scratch 

សិោា ោម្នឹង ៖ 
១. ឆុំទ្ណ្ោះ ឹង (Knowledge) 

● ឆុំទ្ណ្ោះ ឹងមូ្ល្ោា នអរាសិនី: 
○ យល់្ ឹងពីទ្ោល្រុំនិតននវ  ុល្ ឆរនត និងទ្រសុីសតង់ 
○ យល់្ ឹងពីឆាប់ Ohm និងរទ្បៀបអនុវតតវា 
○ យល់្ ឹងពីទ្ោល្ោរណ៍្ោរងាររបស់ធាតុនសុំទ្អ ឆិគ្តូនិកមូ្ល្ោា ន ូឆជ្ជ Resistor, LED, Push 

Button, Potentiometer, Capacitor ។ 
● ឆុំទ្ណ្ោះ ឹងអុំពី Arduino និង Mblock: 

○ សាា ល់្ពីផ្នែកសុំខាន់ៗរបស់ Arduino UNO R3 និងមុ្េងាររបស់ Pin នីម្យួៗ (Digital I/O, Analog 
Input, PWM) 

○ យល់្ ឹងពីទ្ោល្ោរណ៍្ Digital Signal (HIGH/LOW) និង Analog Signal (Continuous Values) 
○ យល់្ ឹងពីតនួទីរបស់ ADC (Analog-to-Digital Converter) និង PWM (Pulse Width 

Modulation) 
○ យល់្ ឹងពីឆុំណុ្ឆគ្បទក់ និងរទ្បៀបទ្គ្បីគ្ាស់កម្មវធីិ្ Mblock ។ 

● ឆុំទ្ណ្ោះ ឹងអុំពី Sensors និង Actuators: 
○ យល់្ ឹងពីទ្ោល្ោរណ៍្ោរងាររបស់ Phototransistor, Temperature Sensor, Servo Motor និង 

Piezo Buzzer 
○ យល់្ ឹងពីរទ្បៀបផ្ ល្ Sensors គ្បមូ្ល្ទិនែន័យ និង Actuators ទ្ធ្វីសកម្មភាពទ្ឆែីយតប។ 



២. បុំណិ្ន (Skills) 

● បុំណិ្នតភាា ប់ទ្សៀរវ:ី 
○ អាននិងបកគ្សាយ ាគ្ោម្ទ្សៀរវីទ្អ ឆិគ្តូនិកសាម្ញ្ញ 
○ ទ្គ្បីគ្ាស់ Breadboard សគ្ោប់តភាា ប់ធាតុនសុំទ្អ ឆិគ្តូនិកឱ្យានគ្តឹម្គ្តូវនិងោនសុវតាិភាព 
○ ទ្គ្បីគ្ាស់ Multimeter ទ្ ីម្បវីាស់វ  ុល្ ឆរនត និងទ្រសុីសតង់កែុងទ្សៀរវី។ 

● បុំណិ្នសរទ្សរកម្មវធីិ្ (Coding Skills): 
○ ទ្គ្បីគ្ាស់កម្មវធីិ្ Mblock ទ្ ីម្បសីរទ្សរកូ  Block-Base សគ្ោប់គ្រប់គ្រង Arduino 
○ ទ្គ្បីគ្ាស់អនុរម្ន៍ទ្ៅកែុង Mblock 
○  upload កូ ពី Mblock ទ្ៅោន់ Arduino UNO R3 ។ 

● បុំណិ្នទ្ោោះគ្សាយបញ្ញា  (Problem-Solving Skills): 
○ កុំណ្ត់អតតសញ្ញញ ណ្ និងទ្ោោះគ្សាយបញ្ញា តភាា ប់ទ្សៀរវី ឬកុំហុសកូ សាម្ញ្ញៗ 
○ ទ្រៀបឆុំផ្ននោរ និងអនុវតតរទ្គ្ោងទ្អ ឆិគ្តូនិកសាម្ញ្ញៗទ្ោយេែួនឯង 

● បុំណិ្នវភិារ: 
○ វភិារទិនែន័យពីឧបករណ៍្ចាប់សញ្ញញ  (Sensors) ផ្ ល្អានទ្ោយ Arduino (ឧទហរណ៍្ កគ្មិ្តពនែឺ 
សីតុណ្ា ភាព)។ 

● បុំណិ្ននឆែគ្បឌិត: 
○ បទ្ងកីតរុំនិតថ្មីៗ និងអនុវតតរទ្គ្ោងទ្អ ឆិគ្តូនិកតូឆៗ ទ្ ីម្បទី្ោោះគ្សាយបញ្ញា គ្បចាុំនថ្ៃ។ 

៣. ឥរយិាបថ្ (Attitude) 

● ោររិតផ្បបវទិាសាស្តសត: 
○ ឆង់ ឹង ឆង់ទ្ ញី និងឆង់ទ្រៀនសូគ្តពីរទ្បៀបផ្ ល្បទ្ឆេកវទិា ុំទ្ណី្រោរ 
○ ោនឆនេៈកែុងោរសាកល្បងពិទ្សាធ្ន៍ និងផ្សវងរក ុំទ្ណ្ដោះគ្សាយថ្មីៗ។ 

● ភាពឧសាហ៍ពាយាម្: 
○ ោនោរអត់ធ្មត់ និងតស ូកែុងោរទ្ោោះគ្សាយបញ្ញា ផ្ ល្ទ្កីតទ្ ងីកែុងទ្ពល្អនុវតតរទ្គ្ោង 
○ ោនឆនេៈកែុងោរផ្កកុំហុស និងផ្កល្ម្អោរងាររបស់េែួន។ 

● ភាពគ្តឹម្គ្តវូ និងទទលួ្េុសគ្តវូ: 
○ ទ្ោរពតាម្ទ្ោល្ោរណ៍្សុវតាិភាពកែុងោរតភាា ប់ទ្សៀរវី និងទ្គ្បីគ្ាស់ឧបករណ៍្ 
○ ោនោរទទលួ្េុសគ្តូវឆុំទ្ ោះសោភ រៈសិកា និងឧបករណ៍្ផ្ ល្ានទ្គ្បីគ្ាស់។ 

● ោរនឆែគ្បឌិត: 
○ ោនោរទ្បីកឆុំហរឆុំទ្ ោះរុំនិតថ្មីៗ និងោនឆនេៈកែុងោរបទ្ងកីតអវីផ្ ល្ផ្បែក។ 

● ោរសហោរ: 
○ អាឆទ្ធ្វីោរជ្ជគ្កុម្ គ្ាគ្ស័យទក់ទង និងផ្ទែ ស់បតូររុំនិតជ្ជម្យួមិ្តតរមួ្គ្កុម្ ទ្ ីម្បសីទ្គ្ម្ឆរទ្គ្ោងរមួ្ោែ ។ 



៥. វិធីសាស្រសតបម្រងៀន (Teaching Methods) 
● ឧទ្ទេស  
● ោរទ្រៀននិងបទ្គ្ងៀនតាម្ផ្បបបនេប់កុុំពយូទ័រ 
● ោរទ្រៀននិងបទ្គ្ងៀនតាម្ផ្បបឆគ្មុ្ោះ 
● ោរទ្រៀនទ្ោយផ្នអកទ្ល្ីរទ្គ្ោង 
● កិឆេោរគ្កុម្ឬបុរាល្ និងបទបងាា ញ 
● ឆែុោះបញ្ញា ុំង និងវាយតនម្ែ 

៦.កាេវាយតនម្ៃ (កិចចកាេសកិាខ កាម្ ោនលកខណៈវិនិចឆ័យវាយតនម្ៃ ម្ពលកំណត់កនងុកាេ របម្ូល 
កិចចកាេ) 

ោរវាយតនម្ែផ្នអកទ្ល្ីវតតោនកែុងថ្នែ ក់ទ្រៀន ោរឆូល្រមួ្ឆុំផ្ណ្កកែុងថ្នែ ក់ទ្រៀន រាយោរណ៏្ និងោរសធវីសតសដបញ្ា ប់
គ្សបតាម្ល្កាណ្ៈវនិិឆេ័យននោរវាយតនម្ែ។ 
ល្.រ ោរវាយតនម្ែ ល្កាណ្ៈវនិិឆេយ័វាយតនម្ែ 
១ វតតោនកែុងថ្នែ ក់ 

(១០%) 
សិោា ោម្ម្នា ក់ៗគ្តូវោនវតតោនកែុងថ្នែ ក់(ជបួមុ្ខ្ផ្ទា ល់)សគ្ោប់វរានីម្យួៗឱ្យាន
ទ្ល្ីស៨០% ទ្ទីបអាឆោក់កិឆេោររបស់េែួនជូ្នគ្រូឧទ្ទសានអាឆឆូល្រមួ្សតសដ
បញ្ច ប់ាន  

២ ោរឆូល្រមួ្សកម្មភា
ពសិកា(២០ %) 

សិោា ោម្គ្តូវឆូល្សកម្មភាពទ្នសងៗផ្ ល្កុំណ្ត់ទ្ោយគ្រូឧទ្ទេស ូឆជ្ជ៖ោរពិភាកា
ជ្ជគ្កុម្ សកម្មភាពឆូល្រមួ្កែុងថ្នែ ក់(ជបួមុ្ខ្ផ្ទា ល់) បងាា ញរុំនិតផ្ទេ ល់្េែួន និងទ្ឆែីយតប
រុំនិតសិោា ោម្ទ្នសងទ្ទៀតទ្ោយយកឆិតតទុកោក់ 

៣ ោរវាយតនម្ែអុំ ុង
ទ្ពល្សិកា(៣០%) 

សិោា ោម្គ្តូវបុំទ្ពញកិឆេោរ និងសវ័យសិកាសៅថ្នា លCDP ដូចជា អានអតាបទ នតល់្
ពត៌ោនគ្ត ប់ សុំណួ្រ និងបទបងាា ញ 

៤ ោរបញ្េ ប់វរា 
(៤០%) 

ោរទ្តសាបញ្េ ប់ ១៥% នឹងគ្តូវទ្ធ្វីទ្ ងីបនេ ប់ពីឆប់មុ្េវជិ្ជា សិកា និង២៥% ទ្ល្ីកិឆេោរ
បញ្េ ប់ ូឆ(កិឆេផ្តងោរ បទបងាា ញ និងទ្ធ្វីវទី្ អូបទ្គ្ងៀន តាម្ោរកុំណ្ត់កែុង
កម្មវធីិ្សិកា 

 
៧.ឯកសាេសរោប់អាន និងធនធានម្ផេងៗ 
ឯកសារសគ្ោប់អានជ្ជចាុំាឆ់ 

- បទបងាា ញ េែឹម្សារទ្ម្ទ្រៀន 
ធ្នធានទ្នសងៗ 

 ឧបករណ៍្មូ្ល្ោា ន (Basic Tools): 

1. Arduino UNO R3: ១ ឈុត 
2. USB Cable (Type A to B): ១ ផ្េស (សគ្ោប់ភាា ប់ Arduino ទ្ៅកុុំពយូទ័រ) 



3. Board Mounting Base: ១ ឈុត (សគ្ោប់ទ្រៀបឆុំ Arduino ឱ្យោនរទ្បៀបទ្រៀបរយ) 
4. Multimeter: ១ ទ្គ្រឿង (សគ្ោប់វាស់វ  ុល្ ឆរនត នងិទ្រសុសីតង់) 
5. 9V Battery Snap: ១ ឈុត (សគ្ោប់ភាា ប់ថ្ម 9V) 
6. 9V Batteries: ១ គ្ោប់ (សគ្ោប់នាត់នាង់ថ្នម្ពល្) 
7. Breadboard (Full-size): ១ ផ្ទេ ុំង (សគ្ោប់តទ្សៀរវីបទ្ណ្ដត ោះអាសនែ) 
8. Jumper Wire (Male-Male): ១ ឈុត (Red & Black - សគ្ោប់ភាា ប់ធាតុនសុំទ្ល្ី Breadboard) 
9. Jumper Wire (Female-Male): ១ ឈុត (Red & Black - សគ្ោប់ភាា ប់ Sensor/Actuator ទ្ៅ Arduino) 
10. Nuts & Bolts: ៣ ឈុត (សគ្ោប់ភាា ប់ Board Mounting Base) 

សម្រឿងបងគំ Output (Output Components): 

1. 5mm LED (various colors): ២០ គ្ោប់ (សគ្ោប់ Digital Output) 
2. Small Servo Motor: ១ ទ្គ្រឿង (សគ្ោប់ Analog Output/PWM) 
3. Piezo Buzzer: ១ ទ្គ្រឿង (សគ្ោប់បទ្ងកីតសុំទ្ ង) 

សម្រឿងបងគំ Input (Input Components): 

1. Push Buttons: ៥ គ្ោប់ (សគ្ោប់ Digital Input) 
2. Potentiometers (10KΩ): ២ គ្ោប់ (សគ្ោប់ Analog Input) 
3. Knob Potentiometers: ២ គ្ោប់ (សគ្ោប់ Potentiometers ផ្ ល្ោនគ្សាប់ ឬ Knob សគ្ោប់ Potentiometer 

ធ្ម្មតា) 
4. Phototransistor (ឬ LDR/Photoresistor): ១ គ្ោប់ (សគ្ោប់ចាប់សញ្ញញ ពនែឺ - បញ្ា ីទ្ មី្រឺ Phototransistor  
5. Temperature Sensor (LM35 ឬ NTC Thermistor): ១ គ្ោប់ (សគ្ោប់ចាប់សញ្ញញ សតុីណ្ា ភាព) 

ទ្រសុសីតង់ (Resistors): 

1. Resistors (220Ω - សគ្ោប់ LED): ១០ គ្ោប់ (ជ្ុំនួស 2200Ω ទ្គ្ ោះ 220Ω គ្តឹម្គ្តូវជ្ជងសគ្ោប់ LED ជ្ជម្ួយ 5V) 
2. Resistors (1KΩ - សគ្ោប់ Pull-down/Sensor): ៥ គ្ោប់ 
3. Resistors (4.7KΩ - សគ្ោប់ Phototransistor/Thermistor): ៥ គ្ោប់ (ជ្ុំនសួ 4.7KQ - KΩ ជ្ជទូទ្ៅ) 
4. Resistors (10KΩ - សគ្ោប់ Pull-down/Sensor): ៥ គ្ោប់ 

សម្រឿងបងគំទ្នសងៗ (Other Components): 

1. Capacitors (100uF - Electrolytic): ២ គ្ោប់ 

 

 

 



៧. គម្រោងខៃឹម្សាេម្ម្ម្េៀន (Course Outline) 
១ទ្គ្កឌីត : (១៥ទ្ោ ងម្រឹសដីជបួមុ្ខ្ផ្ទា ល់ និង៣០ សវ័យសិកាអនុវតតកិចចការអនឡាយ)  
 

វគ្គ មេម ៀន ចណំងម ើងមេម ៀន ម ៉ោ ងម ៀនទ្រសឹ្ដី 
ជបួផ្ទា ល់ 

ម ៉ោ ងស្វ័យសិ្ក្សា 
មលើថ្នា ល 

ម ៉ោ ងអនុវត្តក្សចិ្ចការ
មលើថ្នា ល 

១. វគ្គ បួផ្ទា ល់ទ១ី          ១៥   

១ 

១.១ សម្សរៀនរ១ី៖ ការណែនអំពំី Arduino ១.៥   
១.២ សម្សរៀនរ២ី៖ មូ្លោា នអរគីសនី ១.៥   
១.៣ សម្សរៀនរ៣ី៖ ការម្រប់ម្រង Digital Output ៣   
១.៤ សម្សរៀនរ៤ី៖ ការម្រប់ម្រង Digital Input ៣   
១.៥ សម្សរៀនរ៥ី ការម្រប់ម្រង Analog Input ៣   

២. វគ្គអនឡាញទ១ី   ១៥ ១៥ 

២ 

២.១ សម្សរៀនរ១ី៖ ការណែនអំពំី Arduino  ១.៥ ១.៥ 
២.២ សម្សរៀនរ២ី៖ មូ្លោា នអរគីសនី  ១.៥ ១.៥ 
២.៣ សម្សរៀនរ៣ី៖ ការម្រប់ម្រង Digital Output  ៣ ៣ 
២.៤ សម្សរៀនរ៤ី៖ ការម្រប់ម្រង Digital Input  ៣ ៣ 
២.៥ សម្សរៀនរ៥ី ការម្រប់ម្រង Analog Input  ៣ ៣ 
២.៦ សម្សរៀនរ៦ី ការម្រប់ម្រង Analog Output  ៣ ៣ 

៣. វគ្គ បួផ្ទា ល់ទ២ី  ៣   
៣ ៣.១ សម្សរៀនរ៦ី ការម្រប់ម្រង Analog Output ៣   

 

៩. បញ្ជពីិន្ទុ  
សម្សរៀន្ ស ម្ ោះកចិ្ចការ ពិន្ទុអតិបរមា 

 បុសរសតសដ ០ 

 វតតម្នន (វរគជបួមុ្ខ្ផ្ទា ល់) ១០ % 
វរគជបួមុ្ខ្ផ្ទា ល់រ១ី (១៥%) 

១.១ 
សម្សរៀនរី១៖ ការណែនអំពំី Arduino 

ការពិភាកាជាម្កមុ្ សកម្មភាពចូលរមួ្កាុងថ្នា ក់ បង្ហា ញរំនតិផ្ទា ល់
ខ្លួន និងស្លីយតបរំនតិសិកាា កាម្សសេងសរៀតសោយយកចិតតរុកោក់ 
កាុងថ្នា ល CDP សលកីិចចការសម្សរៀនរ១ី.___ 

 
 

៣ 
១.២ 
សម្សរៀនរី២៖ មូ្លោា នអរគីសន ី

ការពិភាកាជាម្កមុ្ សកម្មភាពចូលរមួ្កាុងថ្នា ក់ បង្ហា ញរំនតិផ្ទា ល់
ខ្លួន និងស្លីយតបរំនតិសិកាា កាម្សសេងសរៀតសោយយកចិតតរុកោក់ 
កាុងថ្នា លCDPសលីកិចចការសម្សរៀន២.___ 

 
 

៣ 



១.៣ 
សម្សរៀនរី៣៖ ការម្រប់ម្រង Digital 
Output 

ការពិភាកាជាម្កមុ្ សកម្មភាពចូលរមួ្កាុងថ្នា ក់ បង្ហា ញរំនតិផ្ទា ល់
ខ្លួន និងស្លីយតបរំនតិសិកាា កាម្សសេងសរៀតសោយយកចិតតរុកោក់ 
កាុង ថ្នា លCDP សលីកចិចការសម្សរៀន៣.___ 

 
 

៣ 
១.៤ 

សម្សរៀនរី៤៖ ការម្រប់ម្រង Digital 
Input 

ការពិភាកាជាម្កមុ្ សកម្មភាពចូលរមួ្កាុងថ្នា ក់ បង្ហា ញរំនតិផ្ទា ល់
ខ្លួន និងស្លីយតបរំនតិសិកាា កាម្សសេងសរៀតសោយយកចិតតរុកោក់
កាុង ថ្នា លCDP សលីកចិចការសម្សរៀន៤.___ 

 
 

៥ 
១.៥ 

សម្សរៀនរី៥ ការម្រប់ម្រង Analog 

Input 

ការពិភាកាជាម្កមុ្ សកម្មភាពចូលរមួ្កាុងថ្នា ក់ បង្ហា ញរំនតិផ្ទា ល់
ខ្លួន និងស្លីយតបរំនតិសិកាា កាម្សសេងសរៀតសោយយកចិតតរុកោក់ 
កាុង ថ្នា លCDP សលីកចិចការសម្សរៀន៥.___  
 

 
 
 

៥ 
វរគអនឡាញ (៣០%) 

២.១ 
សម្សរៀនរី១៖ ការណែនអំពំី Arduino 

-ម្បរល់សនលកឹកិចចការសម្សរៀនរ១ី | 
-ស្លីយកម្ម្ងសែួំរបញ្ច ប់សម្សរៀនរី១ (១០សែួំរ) 

១០ 
១០ 

២.២ 
សម្សរៀនរី២៖ មូ្លោា នអរគីសន ី

-ម្បរល់សនលកឹកិចចការសម្សរៀនរ២ី | 
-ស្លីយកម្ម្ងសែួំរបញ្ច ប់សម្សរៀនរី២ (១០សែួំរ) 

១០ 
១០ 

២.៣ 
សម្សរៀនរី៣៖ ការម្រប់ម្រង Digital 
Output 

-ម្បរល់សនលកឹកិចចការសម្សរៀនរ៣ី | 
-ស្លីយកម្ម្ងសែួំរបញ្ច ប់សម្សរៀនរី៣ (១០សែួំរ) 

១០ 
១០ 

២.៤ 

សម្សរៀនរី៤៖ ការម្រប់ម្រង Digital 
Input 

-ម្បរល់សនលកឹកិចចការសម្សរៀនរ៤ី | 
-ស្លីយកម្ម្ងសែួំរបញ្ជ ប់សម្សរៀនរី៤ (១០សែួំរ) 

១០ 
១០ 

២.៥ 

សម្សរៀនរី៥ ការម្រប់ម្រង Analog 

Input Tomato 

-ម្បរល់សនលកឹកិចចការអនុវតតសម្សរៀនរី៥ |  
-ស្លីយកម្ម្ងសែួំរបញ្ជ ប់សម្សរៀនរី៥ (១០សែួំរ) 

១០ 
១០ 

២.៦ 
សម្សរៀនរី៦ ការម្រប់ម្រង Analog 
Output 

-ម្បរល់សនលកឹកិចចការអនុវតតសម្សរៀនរី៦ | 
-ស្លីយកម្ម្ងសែួំរបញ្ជ ប់សម្សរៀនរី៦ (១០សែួំរ) 
 

១០ 
១០ 

វរគជបួមុ្ខ្ផ្ទា ល់រ២ី (៥%) 
៣.១ 
សម្សរៀនរី៦ ការម្រប់ម្រង Analog 
Output 

- ការពិភាកាជាម្កុម្ សកម្មភាពចូលរមួ្កាុងថ្នា ក់ បង្ហា ញរនំិតផ្ទា ល់
ខ្លួន និងស្លីយតបរំនតិសិកាា កាម្សសេងសរៀតសោយយកចិតតរុកោក់
កាុងថ្នា លCDP សលីកិចចការសម្សរៀន៦  

 
 
៤ 
១០ 

កចិចការបញ្ច ប់វរគ (៤០%) 
 សតសដបញ្ចច ប់(១៥សែួំរ)  ១៥ 
 កិចចការរី១. ការ្លុុះបញ្ចច ងំ សោយសរសរសរៀបរាប់អំពីចំសែុះដឹង

ណដលររលួានបនា ប់ពីានសិកាសៅវរគសកិា ភាសាសរសសរកម្ម ៥ 



វធិីការអប់រកំម្ម្ិតខ្ពស់សោយសម្បីម្ាស់ Arduino នងិណសនការយក
ចំសែុះដឹងអំពីវរគសៅអនុវតតកាុងការបសម្ងៀននិងសរៀន។ 

 កិចចការរី២. បសងកតីបសងកតីរសម្ម្នងកម្មវធិបីញ្ចា សបិបនិម្មតិម្យួ ណដល
ម្ននរមួ្បញ្ចូល ម្ ូណដលសសម្លង រូបភាព អតថបរ និងរិនាន័យសលខ្នន
បញ្ចា សិបបនិម្មិត ម្កបសម្ងៀនសិសេ ណសាកសលីណសនការរបស់អាកណដល
ានសលីកស ងីសៅកាុងសែួំររី១។ 

៥ 

 កិចចការរី៣. បសងកីតបរបង្ហា ញសម្សរៀន សោយយក រសម្ម្នងកម្មវធិី
បញ្ចា សិបបនិម្មិត ណដលអាកបសងកីតកាុងសែួំររី២ (ម្ននរំរភូាជ ប់ជូន)
។  

៥ 

 កិចចការរី៤. បសងកីតសម្នា រៈឧបសរសគមំ្រការបសម្ងៀននងិសរៀនសនុះ 
ដូចជា សនលឹកកិចចការ(យកលនំសំនលឹកកិចចការណដលានអនុវតតសៅ
កាុងវរគសកិាសនុះ ឬណសវងរកពី Internet ។ល។ 

៥ 

 កិចចការរី៥. បសងកីតសែួំរវាយតនម្ល ១០ សែួំរ និងភាជ ប់ជាម្ួយ
ចសម្លីយ (អាចរមួ្បញ្ចូ លកម្ម្តិវាយតនម្លចំសែុះដឹង Bloom ថ្មី) 
សម្ម្នប់វាយចំសែុះដឹងកាុងការបសម្ងៀននិងសរៀនសនុះ។   

៥ 

ពនិ្ទសុរបុ ១០០% 
**** សិកាា កាម្ណដលានពនិាុសរុបចាប់ ៧0% សរីបអាចររួលាន ១ សម្កឌតី ។ 

 
 

សាត ហ៍ទី១ - ៣ 
ទ្ម្ទ្រៀនទី ១៖ ោរផ្ណ្នុំអុំពី Arduino 

១ ោល្បរទិ្ឆេទ/ទ្ោ ង  
២ អោរ  
៣ េែឹម្សារ ១.១. ទ្តី Arduino ជ្ជអវី 

១.២ សោភ រោនទ្ៅកែុងគ្បអប់ Arduino Student Kit 
១.៣. រទ្បៀប ុំទ្ ងី Project Board 
១.៤. ផ្សវងយល់្ពី Arduino UNO Board 
១.៥. រទ្បៀប ុំទ្ ងី Arduino ជ្ជម្យួ Mblock 
១.៦. ឆុំណុ្ឆសុវតាិភាពកែុងោរទ្គ្បីគ្ាស់ Arduino 

៤ ល្ទធនល្រ ុំពឹងទុក ទ្គ្ោយទ្ពល្បញ្េ ប់ទ្ម្ទ្រៀនទ្នោះសិោា ោម្នឹងអាឆ៖ 

● ឆុំទ្ណ្ោះ ឹង: 
○ ទ្រៀបរាប់ានពីនិយម្ន័យ និងសារៈសុំខាន់របស់ Arduino 

Microcontroller 



○ សាា ល់្ទ្ ម្ ោះ និងមុ្េងារននសោសធាតុសុំខាន់ៗទ្ៅកែុង 
Arduino Student Kit 

○ យល់្ឆាស់ពីឆាប់សុវតាិភាពកែុងោរទ្គ្បីគ្ាស់អរាិសនី 
និងឧបករណ៍្ទ្អ ឆិគ្តូនិឆ។ 

● បុំណិ្ន: 
○ ទ្ឆោះ ុំទ្ ងីកម្មវធីិ្ mBlock និង Driver សគ្ោប់ភាា ប់ទ្ៅោន់ 

Arduino Board 
○ ទ្ឆោះ ុំទ្ ងីទ្សៀរវីសាកល្បងទ្ៅទ្ល្ី Project Board 

(Breadboard) ានគ្តឹម្គ្តូវ 
○ អាឆទ្ោោះគ្សាយបញ្ញា បឋម្ទ្ៅទ្ពល្កុុំពយូទ័រមិ្នសាា ល់្ Board 

(Troubleshooting)។ 
● ឥរយិាបថ្: 

○ ោនោរគ្បុងគ្បយត័ែេពស់កែុងោរទ្គ្បីគ្ាស់ឧបករណ៍្អរាិសន។ 
○ ោនឆុំណ្ដប់អារម្មណ៍្ និងឆង់ទ្ឆោះឆង់ ឹងអុំពីបទ្ឆេកវទិាថ្មីៗ។ 

៥ សុំណួ្ររនែឹោះ - ទ្តីអែកធាែ ប់ឆៃល់្ទ្ទថ្ន 
ទ្ហតុអវីានជ្ជោ សុីនគ្តជ្ជក់ទ្ឆោះោត់បនាយោរទ្គ្បីគ្ាស់ទ្ភែីងទ្ពល្គ្តជ្ជក់ 
ឬទ្ភែីងតាម្នែូវទ្ឆោះភែឺទ្ោយេែួនឯងទ្ពល្យប់? ទ្តីោនអវីទ្ៅពីទ្គ្ោយេែងវា? 

- គ្បសិនទ្បីអែកោន 'េរួកាល្ទ្អ ឆិគ្តូនិឆ' ម្យួទ្ៅកែុងន  
ផ្ ល្អាឆឱ្យបអូនបញ្ញា អវីក៏ានទ្ៅទ្ល្ីទ្ោកទ្នោះ ទ្តីបអូនឆង់បទ្ងកីតអវីមុ្នទ្រ? 
(ម្នុសសយនត? នេោះឆ្ែ តនវ?) 

- ម្នុសសនិយាយភាសាម្នុសស។ 
ឆុោះទ្បីឆង់និយាយគ្ាប់ោ សុីនឱ្យទ្ធ្វីតាម្បញ្ញា ទ្យងី 
ទ្តីទ្យងីគ្តូវនិយាយភាសាអវីទ្ៅោន់វា? 

៦ ឯកសារសគ្ោប់អាន 
និងធ្នធានទ្នសងៗ 

-  បទបងាា ញេែឹម្សារទ្ម្ទ្រៀន 

 
សាត ហ៍ទី១ - ៣ 

ទ្ម្ទ្រៀនទី ២៖ មូ្ល្ោា នអរាីសនី 
១ ោល្បរទិ្ឆេទ/ទ្ោ ង  
២ អោរ  
៣ េែឹម្សារ ២.១. អរាីសនី និង ទ្សៀរវីអរាីសនី 

២.១.១. តជ្ជទ្ស រ ី



២.១.២. តជ្ជផ្េែង 
២.២. តង់សយុង ឆរនត និងទ្រ  សុីសតង់អរាីសនី 
២.៣. ោរអានតនម្ែ ទ្រ  សុីសតរ 
២.៤. ឆាប់អូម្ (Ohm Law’s) 
២.៥. រទ្បៀបអានតនម្ែទ្រ  សុសីតង់ 

៤ ល្ទធនល្រ ុំពឹងទុក ទ្គ្ោយទ្ពល្បញ្េ ប់ទ្ម្ទ្រៀនទ្នោះសិោា ោម្នឹងអាឆ៖ 

● ឆុំទ្ណ្ោះ ឹង: 
○ ពនយល់្ានពីទុំនក់ទុំនងរវាង តង់សយុង (V), ឆរនត (I), 
និងទ្រ  សុីសតង់ (R) តាម្ឆាប់អូម្ 

○ ផ្បងផ្ឆកោឆ់រវាងោរតទ្សៀរវីផ្បបទ្ស រ ីនិងទ្សៀរវីផ្បបផ្េែង 
○ ទ្ឆោះអានកូ ពណ៌្ននទ្រ  សុីសតរ (Resistor Color Code)។ 

● បុំណិ្ន: 
○ ទ្ឆោះទ្គ្បីគ្ាស់ ម្ល់្ទីផ្ម្ គ្ត (Multimeter) ទ្ ីម្បវីាស់ តង់សយុង, 
ឆរនត, និងទ្រ  សុីសតង់ជ្ជក់ផ្សតង 

○ ទ្ឆោះរណ្នតនម្ែទ្រ  សុីសតង់ផ្ ល្សម្គ្សបសគ្ោប់ោរ រអុំពូល្ 
LED។ 

● ឥរយិាបថ្: 
○ ោនភាពសុគ្កឹត និងហមត់ឆត់កែុងោរវាស់ផ្វង 
○ ោនទោែ ប់ពិនិតយភាពគ្តឹម្គ្តូវននទ្សៀរវីមុ្ននឹងបញ្ាូ នឆរនតឆូល្ 

(Safety First)។ 

៥ សុំណួ្ររនែឹោះ - ទ្ៅនេោះទ្យងី ទ្ពល្អុំពូល្ម្ួយោឆ់ ទ្ហតុអវីអុំពូល្ទ្នសងទ្ទៀតមិ្នរល្ត់តាម្? 
ទ្ហយីឆុោះទ្ភែីងតាុំងល្ម្អតាម្នែូវទ្ពល្ោឆ់ម្យួគ្ោប់ ទ្ម្ ឆក៏រល្ត់ទុំងអស់? 

- ឧបោថ្នឆរនតអរាិសនីទ្គ្បៀប ូឆជ្ជ 'ទឹកផ្ ល្កុំពុងហូរ'។ ទ្តីផ្េសទ្ភែីង និង 
ទ្រ  សុីសតង់ (Resistor) ទ្គ្បៀបានទ្ៅនឹងអវីននគ្បព័នធទឹកទ្នោះ? 

- ទ្ហតុអវីានជ្ជទ្យងីមិ្នអាឆតអុំពូល្ LED ផ្ទេ ល់្ជ្ជម្ួយថ្មពិល្ 
ឬទ្ភែីងខាែ ុំងៗាន? ទ្តីគ្តូវទ្ធ្វី ូឆទ្ម្តឆទ្ ីម្បឱី្យវាភែឺានយូរទ្ោយមិ្នទ្ឆោះ? 

៦ ឯកសារសគ្ោប់អាន 
និងធ្នធានទ្នសងៗ 

-  បទបងាា ញេែឹម្សារទ្ម្ទ្រៀន 

 
 
 



សាត ហ៍ទី៤ - ៦ 
ទ្ម្ទ្រៀនទី ៣៖ ោរគ្រប់គ្រង Digital Output 

១ ោល្បរទិ្ឆេទ/ទ្ោ ង  
២ អោរ  
៣ េែឹម្សារ ៣.១. ផ្សវងយល់្អុំពី Digital Output 

៣.១.១. សាា នភាពពីរ របស់សញ្ញញ ឌីជី្ថ្ល្ 
៣.១.២. ោរទ្គ្បីគ្ាស់ Digital Pins Output 

៣.២. បែុកបញ្ញា ទ្ជី្ងឌីជី្ថ្ល្សុំខាន់ៗ 
៣.៣. រទ្គ្ោង១៖ បញ្ញា អុំពូល្ LED ម្ួយ 
៣.៤. រទ្គ្ោង២៖ ទ្ភែីងសញ្ញញ ឆរាឆរណ៍្ 

៤ ល្ទធនល្រ ុំពឹងទុក ទ្គ្ោយទ្ពល្បញ្េ ប់ទ្ម្ទ្រៀនទ្នោះសិោា ោម្នឹងអាឆ៖ 

● ឆុំទ្ណ្ោះ ឹង: 
○ យល់្ឆាស់ពីសញ្ញញ  Digital (High/1 និង Low/0) 
○ យល់្ពី ុំទ្ណី្រោរននបែុកបញ្ញា  Output ទ្ៅកែុងកម្មវធីិ្ mBlock។ 

● បុំណិ្ន: 
○ សរទ្សរកូ បញ្ញា អុំពូល្ LED ឱ្យ បិទ/ទ្បីក ឬ ភែឹបផ្ភែត 
តាម្តគ្មូ្វោរ 

○ តទ្សៀរវី 
និងសរទ្សរកូ បទ្ងកីតជ្ជគ្បព័នធទ្ភែីងសតុបឆរាឆរណ៍្ផ្ ល្ ុំទ្ណី្រ
ោរតាម្ល្ុំោប់ល្ុំទ្ោយ។ 

● ឥរយិាបថ្: 
○ ោនភាពអត់ធ្មត់កែុងោរទ្ោោះគ្សាយកូ  (Debugging) 
ទ្ពល្ោនកុំហុស 

○ ោនសាម រតីទ្ោរពឆាប់ឆរាឆរណ៍្ 
តាម្រយៈោរយល់្ ឹងពីគ្បព័នធទ្ភែីងសញ្ញញ ។ 

៥ សុំណួ្ររនែឹោះ - ទ្តីទ្ភែីងសតុបឆរាឆរណ៍្ ឹងទ្ោយរទ្បៀបណ្ដថ្ន  ល់្ទ្ពល្គ្តូវបាូរពីពណ៌្គ្កហម្ 
ទ្ៅនបតង? ទ្តីោនម្នុសសអងាុយឆុឆ ឬវាទ្ធ្វីោរទ្ោយេែួនឯង? 

- កុុំពយូទ័រមិ្នសាា ល់្ កយថ្ន 'ចាុំម្យួផ្ភែត' ទ្ទ។ 
ទ្តីទ្យងីគ្តូវសរទ្សរកូ បញ្ញា ក់យា ងណ្ដ ទ្ ីម្បឱី្យវាចាុំរយៈទ្ពល្ ១ 
វនិទីពិតគ្ាក ? 

៦ ឯកសារសគ្ោប់អាន 
និងធ្នធានទ្នសងៗ 

-  បទបងាា ញេែឹម្សារទ្ម្ទ្រៀន 



 
សាត ហ៍ទី ៧ - ៩ 

ទ្ម្ទ្រៀនទី៤ ោរគ្រប់គ្រង Digital Input 
១ ោល្បរទិ្ឆេទ/ទ្ោ ង  
២ អោរ  
៣ េែឹម្សារ ៤.១. ផ្សវងយល់្អុំពី Digital Input 

៤.២. ផ្សវងយល់្អុំពីប ូតុងឆុឆ (Push Button) 
៤.២.១. Pull-down Resistor 
៤.២.២. Pull-up Resistor 

៤.៣. បែុកបញ្ញា សុំខាន់ៗ 
៤.៤. រទ្គ្ោង១៖ បងាា ញសារទ្ៅោន់ Serial Monitor(Pull-up Resistor) 
៤.៥. រទ្គ្ោង២៖ បញ្ញា អុំពូល្ ឆុឆភែឺ (Pull-up Resistor) 
៤.៦. រទ្គ្ោង៣៖ ពាណូ្ឌីជី្ថ្ល្ (Pull-up Resistor) 
 

៤ ល្ទធនល្រ ុំពឹងទុក ទ្គ្ោយទ្ពល្បញ្េ ប់ទ្ម្ទ្រៀនទ្នោះសិោា ោម្នឹងអាឆ៖ 

● ឆុំទ្ណ្ោះ ឹង: 
○ ពនយល់្ានពីភាពេុសោែ រវាងោរតប ូតុងផ្បប Pull-up និង 

Pull-down Resistor 
○ យល់្ពីតកកវជិ្ជា  (Logic) ននោរទ្គ្បីគ្ាស់ល្កាេណ្ឌ  "If... 

then... else"។ 
● បុំណិ្ន: 

○ ទ្ឆោះតទ្សៀរវីប ូតុង និងសរទ្សរកូ អានតនម្ែឆូល្ (Input) 
ពីប ូតុង 

○ ទ្ឆោះទ្គ្បីគ្ាស់ Serial Monitor ទ្ ីម្បពិីនិតយទ្មី្ល្តនម្ែទិនែន័យ 
○ បទ្ងកីតរទ្គ្ោងពាណូ្ឌីជី្ថ្ល្ 
ផ្ ល្អាឆបទ្ញ្េញសុំទ្ ងតាម្ោរឆុឆ។ 

● ឥរយិាបថ្: 
○ ពគ្ងឹងោររិតផ្បបតកកវជិ្ជា  (Logical Thinking) 
កែុងោរទ្ោោះគ្សាយបញ្ញា  

○ ោនភាពនឆែគ្បឌិតកែុងោរបទ្ងកីតឧបករណ៍្តស្តនតីសាម្ញ្ញ។ 



៥ សុំណួ្ររនែឹោះ - ទ្ពល្បអូនទ្ល្ងទ្ហាម្ ឆុឆន ទ្ហាម្ (Controller) 
ទ្ម្ ឆានកុុំពយូទ័រ ឹងថ្នបអូនកុំពុងបញ្ញា ឱ្យតអួងាទ្ោត ឬាញ់? 

- ពាណូ្ ទ្អ ឆិគ្តូនិឆ មិ្នោនផ្េសរ ឬឧបករណ៍្អវីផ្ ល្ អាឆកទ្ោោះ ឬទ្កោះ 
ឱ្យល្ឺសទ្ម្ែងានទ្ទ? ទ្តីវា ុំទ្ណី្រ ូឆទ្ម្ាឆ? 

៦ ឯកសារសគ្ោប់អាន 
និងធ្នធានទ្នសងៗ 

-  បទបងាា ញេែឹម្សារទ្ម្ទ្រៀន 

 
សាត ហ៍ទី ១០ - ១២ 

ទ្ម្ទ្រៀនទី៥ ោរគ្រប់គ្រង Analog Input 
១ ោល្បរទិ្ឆេទ/ទ្ោ ង  
២ អោរ  
៣ េែឹម្សារ ៥.១. អវីទ្ៅជ្ជ Analog Input? 

៥.២. បែុកបញ្ញា សុំខាន់ៗ 
៥.៣. ោរអានតនម្ែពី Phototransistor (ទ្សនស័រពនែឺ) 
៥.៤. រទ្គ្ោង១៖ អុំពូល្សវ័យគ្បវតតិ (យប់ភែឺ នថ្ៃរល្ត់) 
៥.៥. ោរអានតនម្ែពី Potentiometer (ទ្រសុីសតង់ផ្គ្បគ្បួល្តាម្ោរបងវិល្) 
៥.៦. រទ្គ្ោង២៖ ផ្ល្បង ទ្ប ងប ុង បញ្ញា ទ្ោយ Potentiometer 
៥.៧. ោរអានតនម្ែពី ទ្សនស័រសីតុណ្ា ភាព (TMP36) 
៥.៦. រទ្គ្ោង៣៖ កងាា រឆ្ែ តនវ (Smart Fan) ទ្ោយទ្គ្បី ទ្សនស័រសីតុណ្ា ភាព 
(TMP36) 
៥.៧. រទ្គ្ោង៤៖ បញ្ញា  Servo Motor ទ្ោយទ្គ្បី Potentiometer 

៤ ល្ទធនល្រ ុំពឹងទុក ទ្គ្ោយទ្ពល្បញ្េ ប់ទ្ម្ទ្រៀនទ្នោះសិោា ោម្នឹងអាឆ៖ 

● ឆុំទ្ណ្ោះ ឹង: 
○ យល់្ពីភាពេុសោែ រវាង Digital និង Analog Input 
○ សាា ល់្ពីទ្ោល្ោរណ៍្ ុំទ្ណី្រោររបស់ទ្សនស័រពនែឺ, 
សីតុណ្ា ភាព, និង Potentiometer 

○ យល់្ពីអតាន័យននតនម្ែទ្ល្េ Analog (0-1023)។ 
● បុំណិ្ន: 

○ សរទ្សរកូ អានតនម្ែពីទ្សនស័រទ្នសងៗ 
និងយកតនម្ែទ្នោះទ្ៅបញ្ញា  Output 

○ ទ្ឆោះទ្គ្បីគ្ាស់មុ្េងារ Map 
ទ្ ីម្បបីុំផ្បែងតនម្ែទ្ល្េឱ្យសម្គ្សបជ្ជម្យួ Servo Motor 



○ បទ្ងកីតគ្បព័នធសវ័យគ្បវតតិកម្ម ( ូឆជ្ជ កងាា រឆ្ែ តនវ 
ឬអុំពូល្សវ័យគ្បវតតិ)។ 

● ឥរយិាបថ្: 
○ ឱ្យតនម្ែទ្ល្ីគ្បព័នធសវ័យគ្បវតតិកម្មផ្ ល្ជ្យួសគ្មួ្ល្ជី្វភាពរស់ទ្ៅ 
○ ោនរុំនិតនារភាា ប់ទ្ម្ទ្រៀនទ្ៅនឹងោរអនុវតតជ្ជក់ផ្សតងកែុងជី្វតិគ្ប
ចាុំនថ្ៃ។ 

៥ សុំណួ្ររនែឹោះ - ទ្ហតុអវីទ្អគ្កង់ទូរស័ពេរបស់បអូន ភែឺខាែ ុំងទ្ោយេែួនឯងទ្ពល្ទ្ៅកផ្នែងោននថ្ៃ 
និងងងឹតទ្ៅវញិទ្ពល្ឆូល្កែុងបនេប់? 

- គ្បសិនទ្បីបអូនអាឆបុំ ក់ 'ញាណ្' ឱ្យនេោះរបស់បអូន (ឱ្យវា ឹងថ្ន ទ្ដា , គ្តជ្ជក់, 
ងងឹត, ឬោនផ្នសង) ទ្តីបអូននឹងឱ្យនេោះទ្នោះទ្ធ្វីអវីេែោះទ្ពល្វា ឹងទ្រឿងទុំងទ្នោះ? 

- សគ្ោប់ម្នុសស 'ទ្ដា ' រឺជ្ជអារម្មណ៍្។ ប ុផ្នតសគ្ោប់ោ សុីន វាសាា ល់្ផ្តទ្ល្េ។ 
ទ្តីទ្ល្េប ុនម នទ្ទីបទ្ៅថ្ន 'ទ្ដា '? ទ្ហយីទ្យងីគ្ាប់វា ូឆទ្ម្តឆ? 

៦ ឯកសារសគ្ោប់អាន 
និងធ្នធានទ្នសងៗ 

-  បទបងាា ញេែឹម្សារទ្ម្ទ្រៀន 

 
សាត ហ៍ទី ១៣ - ១៥ 

ទ្ម្ទ្រៀនទី៦ ោរគ្រប់គ្រង Analog Output 
១ ោល្បរទិ្ឆេទ/ទ្ោ ង  
២ អោរ  
៣ េែឹម្សារ ៦.១. អវីទ្ៅជ្ជ Analog Output? 

៦.១.១. ទ្តី Analog Output (PWM) េុសពី Digital Output យា ង ូឆទ្ម្តឆ? 
 ៦.២. ទ្ោល្ោរណ៍្ PWM (Pulse Width Modulation) 

 ៦.២.១. រទ្បៀបផ្ ល្ PWM  ុំទ្ណី្រោរទ្ ីម្បបីទ្ងកីតជ្ជ Analog 
Voltage 

ក. េបួ (Time Period) 
េ. Duty Cycle 
រ. ោរទ្គ្បីភាររយននោរទ្បីក (Duty Cycle) 
ទ្ ីម្បកីុំណ្ត់កគ្មិ្តវ  ុល្ម្ធ្យម្ (Average Voltage) 
 . ទ្សឆកាីសនែិោា ន 

៦.២.២. ទុំនក់ទុំនងតនម្ែទ្ល្េ (Value Range) 0-1023 និង 0-255 
៦.២.៣.  រូបម្នតរណ្នតនម្ែទ្ល្េ (Value Range) 0-255 
សគ្ោប់សរទ្សរកូ  



៦.៣. ទ្ជី្ងសគ្ោប់ Analog Output (PWM Pins) 
៦.៤. បែុកបញ្ញា សុំខាន់ៗ 
៦.៥. រទ្គ្ោង១៖ អុំពូល្ភែឹបផ្ភែត (Breathing LED) 
៦.៦. រទ្គ្ោង២៖ ទ្ភែីង LED តាម្កគ្មិ្ត ទ្ោយទ្គ្បី potentiometer 
៦.៧. រទ្គ្ោង៣៖ ទ្ភែីង LED តាម្កគ្មិ្ត ទ្ោយទ្គ្បី Button 

៤ ល្ទធនល្រ ុំពឹងទុក ទ្គ្ោយទ្ពល្បញ្េ ប់ទ្ម្ទ្រៀនទ្នោះសិោា ោម្នឹងអាឆ៖ 

● ឆុំទ្ណ្ោះ ឹង: 
○ ពនយល់្ានពីទ្ោល្ោរណ៍្ PWM (Pulse Width 

Modulation) និង Duty Cycle 
○ យល់្ពីទុំនក់ទុំនងរវាងតនម្ែ Input (0-1023) និង Output 

PWM (0-255)។ 
● បុំណិ្ន: 

○ សរទ្សរកូ គ្រប់គ្រងកគ្មិ្តពនែឺ LED (Breathing LED) 
ឬទ្ល្បឿនម្ ូទ័រ 

○ ទ្ឆោះទ្ធ្វីសម្ោល្កម្ម (Synchronize) រវាង Input និង Output 
ទ្ ីម្បបីទ្ងកីតជ្ជគ្បព័នធ Dimmer។ 

● ឥរយិាបថ្: 
○ ឆរយិាសម្បទរ៖ 
○ ោនទ្សាភ័ណ្ភាពកែុងោររឆនពនែឺ (Aesthetics) 
○ ោនទុំនុកឆិតតកែុងោរទ្ធ្វីសោហរណ្កម្ម (Integration) 
ឆុំទ្ណ្ោះ ឹងតាុំងពីទ្ម្ទ្រៀនទី១  ល់្ទី៦ 
ទ្ ីម្បបីទ្ងកីតជ្ជរទ្គ្ោងឆុងទ្គ្ោយ។ 

៥ សុំណួ្ររនែឹោះ - កងាា រទ្ៅនេោះោនទ្ល្េ ១, ២, ៣។ ទ្តីទ្រទ្ធ្វី ូឆទ្ម្តឆឱ្យម្ ូទ័រវលិ្យតឺ 
ឬទ្ល្ឿនាន ទ្បីទ្ភែីងោនផ្ត បិទ និងទ្បីក? 

- ទ្បី Digital ោនផ្ត 0 និង 1, 
ទ្តីទ្យងីអាឆបនែុំផ្ភែកម្នុសសឱ្យទ្ ញីថ្នអុំពូល្ភែឺគ្តឹម្ ៥០% (Half 
Brightness) ទ្ោយរទ្បៀបណ្ដ? 

៦ ឯកសារសគ្ោប់អាន 
និងធ្នធានទ្នសងៗ 

-  បទបងាា ញេែឹម្សារទ្ម្ទ្រៀន 

 


